XXI TORNEIO DE FUTEBOL JUVENIL 2018

NORMAS ORIENTADORAS

1. Organizacao
A Camara Municipal de Montemor-o-Velho ird organizar em parceria com a Associagdo Cultural

Desportiva e Recreativa de Pereira, o XXI Torneio Concelhio de Futebol Juvenil, a decorrer no campo
relva sintética da referida Associagao, nos dias 29 e 30 de junho e 1 de Julho de 2018.

2. Normas do Torneio.

O Torneio de Futebol Juvenil 2018, rege-se segundo as normas da Federagao Portuguesa de
Futebol (FPF).

Excecéo as normas — Na disciplina de Futebol 7, nao havera foras de jogo

3. Modalidade por Escalao

Petizes — Futebol 4
Traquinas - Futebol 5

Benjamins, Infantis, Iniciados e Juvenis - Futebol 7

4. Inscrigoes para o Torneio

Ano de nascimento
Masculinas e Femininos

Petizes nascidos em 2011/2012
Traquinas nascidos em 2009/2010
Benjamins nascidos em 2007/2008
Infantis nascidos em 2005/2006
Iniciados nascidos 2003/2004
Juvenis nascidos 2001/2002

4.1. Podem inscrever-se todos os jovens residentes no Concelho de Montemor-o-Velho nas
idades referidas e em representagado de Clubes, Associacdes ou Escolas.

4.2. Podem igualmente inscrever-se os atletas federados na época 2017/2018, que pertengam
aos clubes do Concelho de Montemor-o-Velho, independentemente da sua residéncia.



4.3. Para os escalbes de petizes e traquinas n&o residentes no concelho e caso ndo haja registo
federativo, os atletas podem ser inscritos apresentando ficha de inscricdo interna do clube,
acompanhado do documento de identificacdo (Cartdo de Cidadao / Bilhete de Identidade).

4.4. Documentos a apresentarem no acto da inscrigao:

4.4.1. - Boletim de inscrigao devidamente preenchido e de preferéncia em folha de Excel.
4.4.4. Prazo para a inscricdo de equipa termina a 18-06-2018

4.4.5. Prazo para a inscricdo de jogadores 22-06-2018

4.4.6. Numero minio de jogadores para que a inscricdo da equipa seja aceite:

Petizes — 4; Traquinas e Benjamins — 5; Infantis, Iniciados e Juvenis — 7

4.4.7. Local de Inscricdo - Secretaria das Piscinas Municipais de Montemor-o-Velho — de
segunda a sexta-feira — 8h30 as 18h00 — telefone 239 688 180 — email: desporto@cm-
montemorvelho.pt.

5. Competicao

Documentos a apresentar obrigatoriamente nos jogos:

5.1. Bilhete de ldentidade/ Cartdo unico ou Cartdo Federativo (originais)
5.2. Nao serao aceites fotocopias dos referidos documentos..

5.3. A identificagdo dos jogadores, sera feita através do Bilhete de Identidade/ Cartdo unico.

5.4. No inicio de cada jogo, o arbitro ou o representante da Camara Municipal presente no local tem o
direito de solicitar aos delegados das equipas a confirmacao de Identidade de qualquer jogador.

5.5. Em caso de se verificar irregularidade, o atleta em causa sera desclassificado e averbada falta de
comparéncia a equipa que o fez alinhar. No caso de reincidéncia a equipa sera eliminada do Torneio.

6. Equipamentos

6.1.E obrigatério o uso de equipamento igual por todos os jogadores da equipa, com exceigéo do
guarda-redes, que devera usar uma camisola que o distinga de todos os outros jogadores. Todas
as camisolas sao numeradas com numeros diferentes da mesma equipa.

6.2. Nos campos de relva artificial esta proibido jogar com pitdes de aluminio, e as botas devem
possuir pitdes de borracha.

6.3.E obrigatério o uso de caneleiras por todos os jogadores.

7. Numero maximo de jogadores e equipa técnica a inscrever para o Torneio.
Futebol de 7

Uma equipa podera inscrever no maximo de 15 jogadores e no minimo de 7. De igual modo,
poderao inscrever-se para o jogo os 15 jogadores inscritos, mais trés pessoas da equipa técnica.



Futebol 5

Uma equipa podera inscrever no maximo de 12 jogadores e no minimo de 5. De igual modo,
poderao inscrever-se para o jogo os 12 jogadores inscritos, mais trés pessoas da equipa técnica.

Futebol 4

Uma equipa podera inscrever no maximo de 8 jogadores e no minimo de 4. De igual modo,
poderao inscrever-se para o jogo os 8 jogadores inscritos, mais trés pessoas da equipa técnica.

8. Sistema de Competicao

8.1. A competigao disputar-se-a a uma so6 volta em conformidade com o numero de equipas inscritas.
12 Fase

Fase de Apuramento:
- Todos contra todos a uma so6 volta

8.2. Uma Série

Quando se verificar a existéncia de uma so série a classificacédo final sera ordenada de acordo com a
pontuacao obtida.

8.3. Duas ou mais séries

Quando se verificar a existéncia de duas ou mais séries, as equipas serdo agrupadas em seéries de 3, 4 ou
5 equipas, jogando entre si a uma so volta, apurando-se para a (s) fase (s) seguinte (s) as duas primeiras
classificadas de cada série.

8.4. Pontuagao dos jogos

- Jogo ganho: 3 pontos.
- Jogo empatado: 1 ponto.
- Jogo perdido: 0 pontos.

8.5 Fases seguintes:

- A eliminar

8.5.1. Meias Finais e Finais para (2) duas séries
Jogo 1 - 1° Série A x 2° Série B

Jogo 2 - 1° Série B x 2° Série A

8.5.2. Final



Apuramento 3 ° e 4° lugares (Vencido J1 x Vencido J2)

Apuramento 1° e 2° Lugares (Vencedor Jogo 1 x Vencedor jogo 2)

8.5.3 Quatros de Final para 3 ( trés ) Séries
Jogo 1 - 1° Série A x 2° Série B
Jogo 2 - 1° Serie B x 2° Série C
Jogo 3 - 1° Serie C x 2° Série A

8.5.3.1. Meias Finais
J1 - Vencedor J1 x Vencedor J3

J2 - Vencedor J2 x Equipa repescada entre as equipas vencidas ( ver ponto 9.3)

8.5.3.2. Final
Apuramento 3 ° e 4° lugares (Vencido J1 x Vencido J2)

Apuramento 1° e 2° Lugares (Vencedor Jogo 1 x Vencedor jogo 2)

8.6. Pontuagao dos jogos

- Jogo ganho: 3 pontos.
- Jogo empatado: 1 ponto.
- Jogo perdido: 0 pontos.

8.7. Duragao dos jogos
Petizes e Traquinas - 2 x 15 min.

Outros Escaloes — 2 x 20 min.

8.6. Duragao dos descansos

4 min. (TODAS AS CATEGORIAS). Todos os descansos terao lugar no terreno de jogo.

9.Adiamentos de jogos

Os Clubes n&o podem pedir adiamento de jogos, apds a divulgagao do calendario de
jogos.

10. Critérios de classificacao



10.1. Em caso de igualdade pontual entre duas ou mais equipas, deve ter-se em conta os seguintes
fatores de desempate:

a) Numero de golos marcados

b) Resultado do (s) jogo (s) entre as equipas em causa;

c) Diferenca entre o numero de golos marcados e sofridos;
d) Situacao disciplinar da equipa;

e) Numero de vitérias no quadro competitivo.

10.2. Nas fases disputadas por eliminatérias e em caso de igualdade, recorrer-se-a a seguinte
forma de desempate:

a) Séries de trés pontapés da marca de grande penalidade;

b) Continuacdo da marcacdo de pontapés da marca de grande penalidade, por jogadores
diferentes, até que uma equipa ganhe vantagem com o mesmo numero de pontapés
executados.

10.3. Repescagem
- Quando se verifigue a necessidade de repescar uma equipa, deve ter-se em conta os seguintes
factores:

a) Maior numero de golos marcados;

b) Menor numero de golos sofridos;

¢) Situacao disciplinar da equipa;

NOTA: Para efeitos de repescagem contard apenas o resultado obtido durante o tempo
regulamentar, ou seja exclui-se as situacées em que é necessario recorrer ao prolongamento e
grandes penalidades.

11. Local e campo de jogo

Todos os jogos serdo disputados no campo de relva artificial da Associagao Desportiva
Cultural e Recreativa de Pereira.

12. Pontualidade

Os horarios serao cumpridos com o mais absoluto rigor. As equipas deverao estar
preparadas 15 minutos antes do inicio do encontro. Caso contrario, e se a organizagao
entender que ndo existe qualquer causa que justifique a falta de comparéncia, o encontro
sera dado como perdido para a equipa infratora, com um resultado de 3 — 0. Os descansos
dos encontros terdo a duragédo de 4 minutos. Todos os descansos terdo lugar nos terrenos
de jogo.

5 minutos antes do inicio de cada jogo, as duas equipas deverédo estar preparadas para a
conferencia de jogadores.



13. Acesso ao campo de Jogos

O acesso ao espaco de jogo sO é permitido aos jogadores, diretores ou outros elementos da
organizacao devidamente identificados.

14. Sang¢oes-regime disciplinar

14.1. As decisdes regulamentares/ disciplinares serdo tomadas num prazo de 30 minutos apés a
contestacédo por parte dos clubes.

14.2. Os jogadores estdo sujeitos as seguintes punicdes:

a) Um jogo de suspensao — Trés cartdes amarelos em jogos diferentes, ou dois cartdes amarelos
Nno mesmo jogo.

b) Um jogo ou varios jogos de suspensao ou mesmo irradiagao - Jogadores punidos com
cartao vermelho directo, ou que, dentro das instalagcbes desportivas, tenham comportamento
indigno.

14.3. Sempre que se verifique uma falta de comparéncia ou atraso superior a 10’ relativamente a
hora de jogo, sera atribuida uma derrota por 3 — 0 a equipa faltosa.

14.4. Os castigos sofridos no torneio sdo acumulaveis para o ano seguinte, no sentido de
salvaguardar o Fair-Play.

14.5.0utros

Se uma equipa demonstrar uma atitude violenta durante a competicao (protestos incorretos
contra as decisbes da equipa de arbitragem, confrontagdo com os responsaveis das
equipas, e especialmente com os membros da organizagdo, etc.) podera ser
automaticamente expulsa da mesma, ficando inibida de participar na edigdo seguinte.

Os delegados das equipas serdo responsaveis pela atitude e pelo comportamento dos
seus jogadores para com os arbitros, companheiros de equipa, adversarios, publico,
organizagao e materiais das instalagbes desportivas (vestiario, bancos, terrenos de jogo...).
15. Reclamacoes

Os protestos ou reclamagdes deverao ser entregues por escrito ao responsavel de campo,

antes de transcorridos 20 minutos desde a finalizagdo do partido em questdo. A
Organizagao néao aceitara protestos derivados da atuagéo do arbitro.

16. Arbitros

Todos os encontros do Torneio serdo dirigidos por arbitros federados.

17. Bolas

As bolas para os jogos séo fornecidas pela organizagao.



A organizag&o ndo disponibilizara bolas para os aquecimentos prévios aos encontros,
devendo cada uma das equipas trazer as suas préprias bolas para a realizacdo dos
exercicios de aquecimento.

18.Prémios

17.1. Tagas as 4 primeiras equipas de cada escalao
17.2. Medalhas para todos os participantes

17.3. T-Shirts para todos os participantes

19. Seguros

Todos os participantes do torneio estdo cobertos por um seguro Acidente Pessoais.
20. Organizacao

20.1. Programa de jogo

A organizaco reserva-se o direito de efectuar alteragdes ao programa de encontros, A
informacéo sobre estas modificacbes sera notificada ao responsavel da equipa.

20.2. Avaliagao de reclamacgoes

A organizagdo reune sempre que o justifique para analisar situa¢des de reclamagao. Todas
as decisOes da organizacéo sao inapelaveis, e todos os participantes deverdo respeitar
estas decisdes sem excecao.

20.3. Casos omissos

Todos os casos omissos deste regulamento seréo resolvidos pela organizagéo, que &
soberana nas suas decisdes, depois de ouvidos os varios intervenientes

21.Cronograma do evento

FASES DO PROGRAMA CALENDARIZAGAO

Prazo Inscricdo de equipas — termina 18 de Maio 2018
Prazo Inscrigdo de atletas — termina 22 de junho 2018
REUNIAO COM OS CLUBES - 22 de junho 2018 - 21h00
Sorteio

Piscinas Municipais

Datas dos jogos 29 e 30 de junho e 1 de julho




XXI TORNEIO FUTEBOL JUVENIL 2018
FICHA DE INSCRIGCAO



Clube/Associacao

Morada
Caodigo Postal Telemovel
Escaléo Categoria
Contacto do Responsavel
n.° | Nome (letras maiusculas) Data Nasc. Cartao N.° BI/CC Tamanho
Federativo Tshirt
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14
15
Treinador
Delegado
Massagista
Declaro por compromisso de honra que os dados inseridos da equipa sao verdadeiros (atletas federados cl clube ou

residentes no Concelho de Montemor-o-Velho). Havendo prova de que estes foram falseados, assumimos as penalizagées impostas pela

Céamara Municipal.

Penalizacbées: - Desclassificacdo da equipa em que se verifique a irregularidade; Desclassificagdo de todas as equipas da
Associacao/Clube, caso se verifique a irregularidade em mais do que uma equipa da mesma Associacdo/Clube; Nos casos mais graves,

a Associacdo/Clube serd Impedido de participar no Torneio do préximo ano.

O Presidente do clube,

(Assinatura e Carimbo)




